






لقد اختار الفريق العلمي لناذي كتاب الذكاء الاصطناعي هذا الكتاب للتعريف به
 

هل تتعرض لقصف يومي بالعناوين الرئيسية التي تدور حول الذكاء الاصطناعي؟
 هل أنت غير متأكد مما يحمله المستقبل للذكاء الاصطناعي؟

هل تشعر بالقلق بشأن أمان وظيفتك في سوق العمل المتغيرة باستمرار؟

في هذا الكتاب الرائد، يشرح عالم حاسوب مرموق أهمية تعليم الأطفال أساسيات 
الحوسبة وكيف يمكن أن يهُيئهم ذلك للنجاح في عالم التكنولوجيا المتطور باستمرار.

لقد غيرّت الحواسيب جذريًا أساليب تعليم الأطفال، ويعود الفضل في ذلك إلى برنامج 
Mindstorms. في هذا الكتاب، يستخدم عالم الحاسوب الرائد سيمور بابيرت 
اختراع لغة LOGO، أول لغة برمجة سهلة الاستخدام للأطفال، ليُبرهن على قيمة 

تعليم الأطفال باستخدام الحواسيب. ويؤكد بابيرت أن الأطفال قادرون تمامًا على إتقان 
استخدام الحواسيب، وأن تدريس العمليات الحسابية، مثل تصحيح الأخطاء، في الصف 

الدراسي يمُكن أن يغُير طريقة تعلمنا لكل شيء آخر. كما يبُين أن المدارس المجُهزة 
بالتكنولوجيا تُساهم في تحسين التفاعل الاجتماعي بين الطلاب، وبين الطلاب والمعلمين.

تتغير التكنولوجيا يوميًا، لكن الطرق الأساسية التي تُساعدنا بها الحواسيب على التعلم 
تبقى ثابتة. بالنسبة لآلاف المعلمين وأولياء الأمور الذين سعوا إلى إيجاد طرق إبداعية 
 Mindstorms لمساعدة الأطفال على التعلم باستخدام الحواسيب، يعُدّ كتاب

مرجعًا أساسيًا.

الكلمات المقترحة : 
#نادي_كتاب_الذكاء_الاصطناعي #الذكاء_الاصطناعي #نبساي #جايكو #

هايدو #سهم_بن_ذكوان
AI #Aideas_club#

.

المرجع


